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前言

随着现代商业系统的推进，时装设计师所触及的范围越来越像一个包含有各种问题、联合记忆以及价
值判断的信息文件夹，设计活动必须在艺术的直觉化与逻辑化的理性之间找到一条具有&ldquo;中
间&rdquo;性的新的思维路径。
在这样的前提下，作为踏入时尚专业领域的&ldquo;敲门砖&rdquo;，时装画技法课程自然也应当适时
地更新和提升自身所涉及的内容。
这部《时装画技法》（第二版）是作者在第一版普通高等教育&ldquo;十一五&rdquo;国家级规划教材
基础上的校正与提升，由于前者经过了较长时间的读者验证与市场考核，因此本教材依然延续了较强
的理论性和实操性的特点。
在编写当中，该教材尤其强调时装画与现代设计理念之间的共生关系，同时又非常注重绘画基本功的
训练，以循序渐进的章节向学习者介绍了时装画的步骤与技巧，以深入浅出的文字理论阐述了时装画
主要难点的攻克方法，其中还附有大量较高水准的图例以便更加直观、详尽地为读者提供学习、参照
的模板与方法。
较之于第一版内容，本教材重点增加了&ldquo;着装人体&rdquo;的介绍与练习，旨在为学习者提供更
为坚实的基础知识和技巧训练。
最后，依然向为本书提供作品的同学们表示衷心的感谢，他们的画作常令我感到一股清新之风，我想
，这就是时代的精神吧！
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内容概要

　　本书从时装画的发展讲起，以循序渐进的方式向学习者介绍了时装绘画的步骤与技巧，以深入浅
出的文字阐述了时装画主要难点的攻克方法。
第２版内容是基于第1版的完善与提升，依然延续了较强理论性与实操性的特点，并重点增加了“着
装人体”的介绍和训练，旨在为读者提供更为坚实的基础知识和技巧训练。
全书附有大量高水准的图例，以便更加直观、详尽地为读者提供学习参照的模版和方法。
　　本书既可以作为高等院校服装专业基础教材，也可以作为时装设计师及时装画爱好者的学习范本
。
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编辑推荐

　　《时装画技法（第2版）》是作者在时装绘画领域多年探索的结果，由于《时装画技法》（第1版
）经过了较长时间的读者验证与市场考核，第2版内容是在第1版基础上的完善与提升，因此具有较强
的理论性和实操性。
以循序渐进的章节向学习者介绍了时装画的步骤与技巧，以深入浅出的文字理论阐述了时装画主要难
点的攻克方法，其中还附有大量较高水准的图例以便更加直观、详尽地为读者提供学习、参照的模板
与方法。
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