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内容概要

北京市高等教育精品教材立项项目，本书内容涉及电子声学、心理声学、数学、数学音频理论、作曲
基础理论、计算机理论等领域，是一部关于电子音乐、计算机音乐基础理论的教科书。
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作者简介

黄忱宇，中央音乐学院电子音乐技术理论专业首届毕业生，钢琴专业本科、音乐文献翻译专业硕士、
电子音乐作曲技术理论专业硕士，中国电子音乐学会理事、中央音乐学院电子音乐中心副教授。
曾从事钢琴专业教学5年，后转向电子音乐技术理论研究及西方现代音乐理论研究工作。
所著《电子音乐与计算机音乐基础理论》一书，是国内第一部系统的计算机音乐基础理论专著，所翻
译的译著《新音乐》，是目前国内最全面介绍先锋派音乐的西方音乐文献。
此外，还撰写并发表《具体音乐与舍费尔》、《从两部作品的比较分析看早期电子音乐发展》等论
文10余篇。
在音乐创作上，共完成《中国结》、《诺玛的十七岁》、《浮华世界》、《火红的康拜因》、《真爱
无言》五部电影音乐的创作,并为民乐创作《声声慢》、《映象》等作品。
现任教于中央音乐学院电子音乐中心。
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