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内容概要

优等生之所以成为优等生，并不完全在于他们有多努力，更在于他们掌握了科学的思维方法。
著名科学家霍金曾经说过，有一个聪明的大脑，你就会比别人更接近成功。
人的大脑中蕴藏着无尽的宝藏，大多没有被充分利用。
思维游戏是锻炼思维能力、提高智力水平的重要方法之一，它不但能够帮助发掘个人潜能，而且能使
人感到愉快，是开启智慧大门的金钥匙。
　　《全世界优等生都在做的2000个思维游戏》精选哈佛大学、耶鲁大学、牛津大学、剑桥大学、斯
坦福大学、哥伦比亚大学、普林斯顿大学、麻省理工大学、早稻田大学、北京大学、清华大学、浙江
大学等数十所世界著名高校，以及格罗顿学校、霍顿学院、丹佛中学、华盛顿高中、牛津附中、伊顿
公学等世界著名中学给学生做的2000个思维游戏，涉及算术类、几何类、组合类、推理类、创造类、
观察类、想象类、文字类等形式，能帮助你迅速提高观察力、判断力、推理力、想象力、创造力、分
析力、计算力、语言力、反应力、记忆力等各种思维能力。
书中的每一类游戏都经过了精心的选择和设计，每一个游戏都极具代表性和独特性，内容丰富，难易
有度，形式活泼，让你不但可以获得解题的快乐和满足，还可以通过完成挑战活跃思维，全面发掘大
脑潜能，轻松迈入优等生的行列。
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章节摘录

插图：有一顶帽子，它底下放一部电话机；电话机上尽是刺，因为这是仙人掌；拿这个仙人掌听筒的
人确实不方便，何况他的嘴里还塞满点心。
点心里有一个小信封，拆开里面还有钱。
钱上印着一条鳗鱼，忽然这条鳗鱼变活，钻到办公桌下。
原来这个办公桌是一所房屋，其烟囱是一支巨大的铅笔，它像火箭一样向上升起，落到上衣上。
上衣有花边，中间有纽扣。
但上衣口袋是无底的，铅笔漏到地上的袜子里，袜子夹着木央。
忽然铅笔又飞走了，飞到猫吃的米饭碗里。
猫正蹲在一本书上。
它一受惊就逃出门外，被一盏车灯照射。
它向前一扑，恰巧被车前的钓钩钩着了。
我们可以用两种方法记忆。
前50位，用一个小故事记忆：山巅一寺一壶酒，尔乐苦杀吾，把酒吃，酒杀尔，杀不死，溜尔溜死，
扇扇吧，扇尔吃酒。
后30位用编码法记忆。
第51～40位可记为：武林（50）中自己的儿子爬（28）上巴士（84），取药酒（19），去救一名党员
（71）。
第41～50位可记为：遛狗（69）的时候遇到一个卖胃药（59）的人，用一把旧伞（95）欺负（75）一
个只会说“是”（1O）的人。
第51～60位可记为：我爸（58）用耳朵（20）去香港（97）换了一条死狗（49），这是一个事实（44
）。
怎么样，是不是很轻松，只要你愿意，一千位，一万位都不会太费力气的。
首先准备一套定位词，1.头顶，2.眼睛，3.耳朵，4.口，5.手，6.胸，7.背，8.臀，9.膝，1O.脚。
然后可记为：我头上（1）顶着三支锅（三国演义），在看（2）一场精彩的球（好逑传）赛，耳朵（5
）上挂着三个玉做的非常娇美的梨（玉娇梨），但那梨太硬不能吃，吃（4）的是平山产的冷炒燕窝
（平山冷燕），手（5）上挂着一把水壶（水浒传），胸（6）前抱着（西厢记），背（7）上背着一只
琵琶（琵琶记），膝（8）盖上爬着一只白色的乌龟（白圭志），屁股（9）下被我坐平了的是一个转
来转去的鬼（平鬼传），脚（10）下踏着绿色的祥云（绿云缘），真是优哉游哉。
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编辑推荐

《全世界优等生都在做的2000个思维游戏》编辑推荐：世界上最顶级的思维游戏·数十所世界著名学
府共同推荐，集知识性、趣味性、科学性、实用性于一体·打造100％的优等生每一个渴望成功的学子
不能不读的益智游戏经典·让人受益终生的思维魔法书。
精选哈佛大学、耶鲁大学、牛津大学、剑桥大学、斯坦福大学、哥伦比亚大学、普林斯顿大学、麻省
理工大学、早稻田大学、北京大学、清华大学、浙江大学等数十所世界著名高校，以及格罗顿学校，
霍顿学院，丹佛中学、华盛顿高中、牛津附中、伊顿公学等世界著名中学给学生做的2000个思维游戏
，让读者同全世界最优秀的学生一起思考，一起进入思维游戏的奇妙世界。
经典游戏，思维盛宴精选全世界优等生都在做的2000个最顶级的思维游戏，通过这些游戏，读者不但
能够掌握全世界优等生都在用的思维方法和人类思维宝库中最有用的黄金思维，而且可以逐步形成解
决问题、辨别真伪、开拓创新的思维体系。
提升智慧，拓展思维思维能力的高低体现出一个人的智力水平，而在游戏中培养和锻炼思维能力，无
疑是提高智力的极好方式。
《全世界优等生都在做的2000个思维游戏》所选游戏集科学性与趣味性于一体，多元启迪，活跃思维
，最大限度地开发大脑潜能，提供解决问题的好思路、好方法。
和全世界最优秀的学生同步思考，让你的思维更敏锐，大脑更聪明。
成长必读，成功必备迅速提高解决问题的能力、轻松步入全世界优等生行列的必读书。
通过阅读《全世界优等生都在做的2000个思维游戏》，每一个人都能得到启发，掌握最好的思维方法
；每个人都能在娱乐的同时获得智慧，提升思维能力，进而把握成功的先机。
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