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内容概要

内容摘要
本书循序渐进地介绍了利用FoxPro2.5 for Windows进行应用程序设计。
本书以一个商业管理的程序为示例，介绍如何从信息中抽象出数据库，然后再设计成表；说明了如何
设计数据输入程序，如何设置索引标记，如果进行查询，如何建立多窗口数据输入程序；说明如何将
示例程序设计成Windows风格的界面，用项目管理程序管理开支的应用程序；讨论了如何创建应用程
序系统菜单，在窗口中对事件进行处理，用屏幕生成器自动生成屏幕，用报表生成器生成报表。
在附录中罗列了FoxPro for　Windows的各菜单项和屏幕窗口元素，介绍了用窗口函数来管理窗口的基
础知识。
为了更好地理解书中讨论的内容，本书附带一张软，其中包含书中涉及的所有源程序。

同时将陆续推出《FoxPro for Windows程序设计与实例》、《FoxPro 2.5 for DOS程序设计与实例》、
《FoxPro 5 for DOS基础学习教程》和《FoxPro 2.5程序员参考手册》系列丛书。

欲购本书的用户可直接与北京8721信箱联系，电话2562329，邮编：100080。
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