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内容概要

新兴的文化遗产数字化保护技术，是基于当今数字化时代文化遗产保护所面临的新环境、新问题、新
思路而发展起来，并正在逐渐形成和完善中的新知识集成和研究领域。
我们置身于数字化时代，无处不在的数字化应用再给人们带来便利、乐趣的同时，也让一部分人感到
了拘束。
但是不管怎么样，数字化在文化遗产保护中的作用和应用前景已经日趋显著和宽广。
一方面，世界文化遗产保护有赖于数字化管理和呈现；另一方面，数字化保护在利用现有的数字信息
技术。
文化遗产的数字化保护正在越来越受到人们的重视。
郑巨欣、陈峰编著的《文化遗产保护的数字化展示与传播》从“文化遗产数字化保护概述”“文化遗
产的数字化技术”以及“文化遗产数字化实例”三方面讲述了数字数技术在文化遗产保护中的应用。
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