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内容概要

这是一本近年来少见的讲述Visual Basic的好书。
本书根据作者多年VB教学经验编辑而成，深入浅出、通俗易懂，按照最新版本，内容全面新颖。
在注重概念澄清和引导的基础上，配合大量范例，让读者在理论与实践之间相互印证，达到事半功倍
的学习效果。
    如果你是VB初学者，必能通过本书的引导，跨入五彩缤纷的编程世界。
如果你是熟悉VB的内行，也能从本书中获得丰富的资料。
如果你是从事VB教学的老师，那么祝贺你，你已经找到了理想的教材。
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