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内容概要

本书以艺术化的、动感的语言，辅以实例，由浅入深地介绍了Macromedia公司的网页动画制作工具—
—Flash 4.0。
全书共分七章，前四章介绍了动画的组成要素、Flash 4.0的工作环境和菜单等基础知识和操作，后面几
章介绍了动画的制作方法、技巧和精彩实例。
本书内容尽可能地满足您的创作欲望在循序渐进的基点上以实例为讲解的主体向您展示Flash制作动画
简洁过程。
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书籍目录

第一章 Flash 4.0的整体认识；第二章 动画的组成要素； 第一节 动画的组成要素分解； 第二节 点与点
的动画； 第三节 线与线的动画； 第四节 面与面的动画； 第五节 字的动画； 第六节 色彩的动画；第
三章 制作Flash动画的工作环境； 第一节 工具栏可以生成的要素；  第二节 工作区域的设置； 第三节 
对Timeline和Layer的理解；第四章 不得不用的菜单； 第一节 “File”菜单介绍； 第二节 “Edit”菜单
介绍； 第三节 “View”菜单介绍； 第四节 “Insert”菜单介绍； 第五节 “Modify”菜单介绍； 第六
节 “Control”菜单介绍； 第七节 “Library”菜单介绍； 第八节 “Window”菜单介绍； 第九节 
“Help”菜单介绍；第五章 Flash中生成动画的三种方式； 第一节 关键帧顺序生成动历； 第二节 关键
帧渐变动画； 第三节 利用Motion Guide控制动画； 第四节 利用Mask制作动画；第六章 Symbol的制作
； 第一节 Symbols在动画中的属性设置； 第二节 静态符合的应用举例； 第三节 动画片断制作举例； 
第四节 按钮的制作；第七章 精彩实例； 第一节 Flash动画欣赏； 第二节 无按钮的动画举例； 第三节 
有按钮的Flash动画制作举例； 第四节 Action在Flash中的应用
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