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内容概要

Director, 对于所有从事
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书籍目录

术语表
第一章 认识Director 8.0
实例一 演员、角色与场景
实例二 帧编辑器
实例三 属性窗口
实例四 控制平台
实例五 演员的设置与外部丁具介绍
实例六 创建演员
实例七 创建矢量图形
实例八 静态场景布置
实例九 准确摆放角色
实例十 旋转角色
实例十一 特殊通道
第二章 构造简单动画
实例十二 原始的动画构造
实例十三 使用内建库连续播放
实例十四 播放GIF动画
实例十五 移动角色构造动画
实例十六 文字下落
实例十七 文字的交替显示
实例十八 飞近的气球
实例十九 认识着墨方式
实例二十 改变着墨方式构造动画
实例二十一 让用户输入
第三章 使用行为构选动画
实例二十二 点击按钮
实例二十三 鼠标触发动画
实例二十四 点亮的设计
实例二十五 三态下压按钮
实例二十六 使用Director内建库设计按钮
实例二十七 建造菜单效果
实例二十八 使用库创建谈人淡出效果
实例二十九 刷地板
实例三十 工具提示
实例三十一 单项选择
实例三十二 用鼠标投掷
实例三十三 紧紧跟随
实例三十四 关闭房门
实例三十五 逐渐清晰
实例三十六 模糊效果推出
实例三十七 浮起的气泡
实例三十八 晃动的钟摆
实例三十九 倒计时
实例四十 方圆互换
实例四十一 浮出海面

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Director 8.0经典实例10>>

实例四十二 关起来的小蚂蚁
实例四十三 动态显示字幕
实例四十四 飞来飞去的蝴蝶
实例四十五 滚动的钱币
实例四十六 动态广告
实例四十七 过渡变换
实例四十八 产品推荐
实例四十九 等待响应
实例五十 滑杆
实例五十一 自动转换大小写
实例五十二 缩放角色
实例五十三 随意滚动的小球
实例五十四 顽皮的小猫
实例五十五 小球撞墙
实例五十六 鼠标拖动角色
实例五十七 随意变形图片
实例五十八 点击后消失的小球
实例五十九 输入钱数
实例六十 分组拖动角色
实例六十一 跳动的时钟
实例六十二 用鼠标和键盘控制角色
实例六十三 旋钮
实例六十四 用鼠标伸缩和翻转角色
实例六十五 滚动字幕
实例六十六 显示月历
实例六十七 旋转推出字幕
实例六十八 用下拉框选择播放位置
实例六十九 选择显示
实例七十 引入声音
实例七十一 控制声音播放
实例七十二 歌曲欣赏
实例七十三 选择图书
实例七十四 连接Intenret
第四章 编程构选动画
实例七十五 认识脚本与Lingo语言
实例七十六 帧跳转
实例七十七 用按钮控制角色替换
实例七十八 移动角色
实例七十九 水平滚动的字母
实例八十 到处乱跳的小精灵
实例八十一 随机点亮角色
实例八十二 音量选择器
实例八十三 选玩具
实例八十四 显示输入信息
实例八十五 警告信息
实例八十六 跳动的计数器
实例八十七 用鼠标给角色定位
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实例八十八 鼠标控制图像显现程度
实例八十九 简单的画线工具
实例九十 鼠标选号
实例九十一 获取键盘输入
实例九十二 即时获得角色尺寸
实例九十三 角色旋转响应鼠标
实例九十四 鼠标左右键改变角色尺寸
实例九十五 统计输入字符个数
第五重 综合实例
实例九十六 个人主页
实例九十七 家居欣赏
实例九十 MP3播放器
实例九十九 大千世界
实例一百 网站动画
附录
菜单命令快捷键
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