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内容概要

产生式编程（Generative Programming）为应用程序的开发人员提出了十分美妙的承诺。
它使“从‘一种一个’的软件系统向自动制作软件的各不相同的变体发展”这种思路变得十分真实可
信。
简单地说，产生式编程以“确定软件开发中自动化的好处”为中心。
本书包括设计和实现一个系统族的“正确”组件，以及自动组合组件的方法和工具。
这里提出的方法可以应用到所有的商用开发中。
作者为我们作了一个对产生式编程的精彩介绍，它注定会成为一部经典之作。
作者精心讲述了领域特化语言和产生式编程之间的通常为人所忽视的联系，把这种联系作为未来开发
的一个动机。
广大的开发人员完全可以立即应用书中丰富而且实用的方法。
而且，无论是使用现存系统，还是为正在出现的新产生式技术而做准备，它们都是价值不凡的。
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作者简介

KRZYSZTOF CZARNECKI是德国乌尔姆DAIMLERCHRYSLER研究和技术中心的一位研究员和顾问。
他在对华盛顿REDMOND的施乐PALO ALTO研究中心和微软研究中心进行访问研究期间，取得了面
向方面编辑和意图编辑的第一手经验。
他在萨克拉门托的加利福尼亚州立大学获得了计算机科学的学
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