
第一图书网, tushu007.com
<<3ds max6质感传奇>>

图书基本信息

书名：<<3ds max6质感传奇>>

13位ISBN编号：9787508321769

10位ISBN编号：7508321766

出版时间：2004-5

出版时间：中国电力出版社

作者：刘正旭

页数：264

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<3ds max6质感传奇>>

内容概要

在广受欢迎的《3ds max 4.x质感传奇》推出2周年之际，刘正旭先生倾情奉献了这本企盼已久的《3ds
max 6 质感传奇》，满足了爱好3D制作的读者朋友们一直以来催促他升级作品的愿望。
 
   本书是全新升级版，对原书从内容组织、具体操作到技术内涵都进行了全面的更新。
本书从编辑器开始介绍，首先介绍材质的阴影类型及贴图的基本属性，然后介绍了属性通道 和贴图类
型分析，接着介绍了材质类型分析、贴图的坐标方式等内容，最后将对近20种材质的案例分析与实际
应用相结合，并进行了综合介绍。
 
    本书介绍的质感制作非常全面、实用、有效，对某些制作秘技更有大量而详细的披露。
本书是3ds max质感表现领域的经典著作，其技术含量在国内遥遥领先，一册在手，max质感制作即可
完全掌握。
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