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内容概要

中文版Flash MX 2004是矢量动画软件Flash的最新版本，是Macromedia公司著名的网页制作软件三剑客
之一。
本书全面深入地介绍了Flash MX 2004的基础知识、动画制作的常用方法和技巧。
具体包括10部分内容：Flash世界初体验，图形的绘制与编辑，创建动画，使用元件、实例和库资源，
文本的编辑与处理，应用声音和视频，使用动作脚本，使用组件，Flash动画的发布与导出，最后以五
个综合实例来讲解Flash在实际运用中的技巧，以及一些常用效果的制作方法。
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使用影片剪辑和文本  7.8 使用外部资源  7.9 本章小结 第8章 关于使用组件 8.1 组件入门  8.2 使用组件  8.3
常用库组件  8.4 自定义组件  8.5 本章小结 第9章 Flash动画的发布与导出 9.1 测试与优化  9.2 发布  9.3 导
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