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内容概要

本书主要面向Flash的初学者，以实例操作为出发点，从最基本的软件使用和操作技巧开始，逐步带领
你进入绚丽多彩的Flash世界。
全书共分9章。
第1章主要介绍了Flash的特点、Flash MX 2004的新增功能和Flash的第三方软件。
第2章是关于Flash界面的介绍。
第3章介绍了如何使用颜色、在Flash中绘图、处理图形对象和使用导入的图像。
第4章介绍了使用文本，介绍了并讲解了几种文字特效和动画的制作方法。
第5章介绍了使用图层。
第6章介绍了元件、实例和库的使用。
第7章是Flash基本动画的制作。
第8章介绍了几个使用ActionScript的简单实例。
第9章介绍了Flash的发布和导出。
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