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内容概要

　　本书是当今最畅销的介绍面向对象的分析/设计、迭代开发和UML的书籍。
本书的目的是帮助开发人员或学生掌握关于面向对象的分析和设计的核心原理和最佳实践，并将它们
真正应用到软件设计中去。
本书的作者是颇有声望的对象技术和迭代方法的领军人物。
本书在第一版的基础上做了全面的修订，增加了新的案例研究，更新了关于模式、用况、统一过程、
架构分析等的探讨。
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作者简介

　　Craig
Larman是Valtech公司的首席科学家，该公司在技术咨询领域居领先地位；在国际软件开发社区中，他
是对象技术、模式、UML、建模和迭代开发方面广为人知的专家。
Larman从20世纪80年代就开始帮助人们学习对象和迭代开发，他亲自指导过的开发人员已达数千人
此外，他还是《Java 2 Performance and ldiom
Guide》一书的作者之一，并拥有计算机科学学士和硕士学位、Larman的最新作品《Agile&amp;Iterative
Development：a Manager's Guide》(《敏捷迭代开发》)即将由中国电力出版社出版。
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编辑推荐

《UML和模式应用:面向对象分析和设计及统一过程导论(第2版)(影印版)》：在这一版中，Larma保持
了其一贯精准和细心的写作风格，这是一本比第一版更好的书。
很少有人能掌握解释事情的诀窍，而能够很好地对软件分析和设计进行解释的人则更少，但Craig
Larma做到了这两点。
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