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内容概要

本书以作者成功的软件设计和实现的经验系统地论述了使用C++语言进行并行与分布式编程的技术，
对并行与分布式编程中固有的问题提出了多种解决方案。
    本书的主要内容有：并发编程的乐趣；并行和分布式编程的挑战；将C++程序分成多个任务；
将C++程序分成多个线程；任务间并发的同步；通过PVM为C++增加并行编程能力；错误处理、异常
和软件可靠性；C++分布式面向对象编程；MPI与使用模板的SPMD和MPMD模型；可视化并发和分布
式系统设计；设计支持并发的组件；实现面向agent的体系结构；使用PVM、线程和C++组件的黑板体
系结构。
除此之外，本书还提供了包含Pthread线程库的新POSIX/UNIX IEEE标准，可供编程人员参考。
    本书适合于计算机编程人员、软件开发人员、设计人员、研究人员和软件设计师阅读，也可作为希
望使用C++进行并行与分布式软件开发的计算机专业学生的入门教材。
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CAMERON HUGHES是CTEST实验室的一名高级软件工程师，同时还是Youngstown 州立大学的一名编
程人员/分析师。
他参与了各种规模的软件开发工作，目前正在参与Proteus V 系统的集群编程，该系统使用了CTEST实
验室和Youngstown大学的NLP和知识表示建模方法。
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