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内容概要

本书系统地介绍了软件体系结构的基本概念、主要构成和有关理论和方法。
在此基础上，着重介绍了目前广泛应用的几种软件体系结构的风格和模式，并深入分析了它们的系统
结构、功能和非功能特性以及它们的设计实现。
全书共分6章。
第1章主要讨论软件开发的特点和问题。
第2章主要介绍软件体系结构的概念和研究的重要性，软件体系结构的风格和模式。
第3章介绍10种系统级体系结构风格模式。
第4章介绍中等规模的设计模式。
第5章介绍基础结构模式。
第6章简要介绍软件体系结构的其他研究领域，如软件体系结构的描述语言，软件体系结构的形式化
及软件体系结构的工具环境等。
      本书适合高等院校高年级学生和研究生使用，也可作为从事软件工程、软件设计开发、软件应用及
软件体系结构研究人员的参考书目。
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编辑推荐

《软件体系结构》适合高等院校高年级学生和研究生使用，也可作为从事软件工程、软件设计开发、
软件应用及软件体系结构研究人员的参考书目。
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