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内容概要

测试驱动开发（TDD）是近年来“敏捷革命”中最热的话题之一，但是，市面上鲜见与此相关的有深
度的作品。
这本书的出版填补了这个空白，满足了众多一线程序员的需要。
作者Davis Astels将这本书看作是Kent Beck的经典作品《Test Driven Development By Example》（英文影
印版及中文版由中国电力出版社出版）的补充，重点阐述利用TDD开发所必要的技术和工具上，因此
对实际开发更具实用性。
    本书共分四部分。
首先介绍了与TDD有关的基本主题，例如重构、意图导向编程（programming by intention），当然还
有TDD背后的原理剖析。
接着深入分析了一些工具和技术，例如JUNIT、模拟对象（mock objects）。
第三部分主要讲解如何将TDD应用到一个真实Java项目，这是本书的精华所在，作者亲自带你进
入TDD世界，告诉你如何将看似复杂的“测试为先”在项目开发中尽情演绎。
第四部分逐一概述了xUnit家族成员，如RUBYUNIT、SUNIT等。
附录包含极限编程和敏捷开发的入门材料，以及一些在线资源。
本书还包含了大量练习题并附有详尽的参考答案，以方便读者的学习，加深读者对本书内容的理解。
    著名的敏捷开发专家Dave Astels通过一个从头至尾使用JavaJ和Unit测试框架创建的项目，向你展示
了TDD的精妙之处。
你将会领悟到“测试为先”的工作机理，它之所以成为一种有效开发方法的原因，使用过程中将会碰
到的困难以及如何在现实中取得TDD所许诺的一切。
    · 最具实用性！
书中遍布了可下载的示例代码、练习题以及网上资源链接    · 介绍强大的TDD工具和技术——包括关
键的JUnit扩展，相关内容由它们的创建者(Scott Ambler、Tim Bacon、Mike Bowler、Mike Clark、Bryan
Dollery、James Newkirk、Bob Payne、Kay Pentacost和Jens Uwe Pipka)撰写。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<测试驱动开发:实用指南 (平装)>>

作者简介

David Astels早在1985年就开始编写软件，涉及领域从嵌入式环境控制到知识产权保护系统，直到电能
交易系统。
他创建了Adaption(www.adaptionsoft.com)，专门提供极限编程（XP）和软件工艺(Software
Craftsmanship)方面的咨询、培训、指导和编程业务。
他从事The Coad Letter中TDD一版的编辑工作，并且在一些最为重要的有关极限编程和敏捷过程的大
会上发表演讲。
同时他也是《A Practical Guide to eXtreme Pronramming》(Prectice Hall PTR)作者之一。
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