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内容概要

本书针对室内外建筑效果图表现行业的特点，从实用角度出发，借助3ds max和Lightscape 3.2软件的完
美组合，由国内知名专家精心编著，是继“电脑建筑与室内设计白金手册”系列作品之后的又一经典
之作。
    全书以流畅的语言、清晰的层次和精彩的实例，通过Step by Step的方式，全面介绍了3ds max灯光布
光、高级材质和高级阴影等效果图技法，重点介绍了建筑材质结合光能传递技术、HDRI高动态环境
贴图结合光能传递技术、光迹追踪全局照明渲染在建筑效果图中的应用等高级技法，完全剖析
了Lightscape 3.2在室内外各类建筑效果图当中的渲染方法及其操作流程。
    本书是技术与艺术的完美结合，提供了建筑效果图设计表现的最快捷学习方法。
学习建筑效果图表现，必备此书。
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作者简介

李化，国内资深的CG创作人，曾经主持并参与编写了《3ds max 6渲染的艺术》和《The Art of
Photoshop CS》两本广受关注的CG图书。
毕业于天津科技大学艺术设计学院，现任教于清华大学美术学院电脑艺术中心。
有多项产品设计以及多幅数码摄影作品在国内比赛中获奖，且长期为《数
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