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内容概要

Macromedia公司最新推出的Flash MX 2004、Dreamweaver MX 2004和Fireworks MX 2004三个软件产品具
有强大的网页制作和编辑功能。
本书介绍了这三个软件的主要功能，由四篇组成。
第一篇是Flash MX 2004的功能介绍，结合具体实例对Flash MX 2004的新增功能和各种工具的使用技巧
和操作方法都进行了详细讲解；第二篇全面接触Dreamweaver MX 2004，从Dreamweaver MX 2004的工作
环境、新增功能以及各个菜单和面板的功能入手，介绍如何使用Dreamweaver MX 2004来设计制作网页
和管理站点；第三篇介绍了Fireworks MX 2004在网页图形图像处理方面的功能，特别重点的讲述
了Fireworks MX 2004对位图的处理、优化导出和GIF动画的制作；第四篇概述了网页制作的原则及与三
剑客软件有关的知识，并引导读者综合使用三个软件进行实战演练。
    本书内容全面，实例丰富，讲解透彻详细，语言通俗易懂。
适合网页培训班的初中级学员使用，也是网页失败爱好者及高等学校美术专业师生学习网页制作的参
考书。
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