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内容概要

Authorware 7.0是目前最受欢迎的多媒休制作工具。
本书共分10章，全面系统地介绍了文本的编辑、图形图像的处理、声音和电影的应用、交互和导航的
实现，以及如何利用函数来增强程序功能。
全书知识结构简明清晰、重点突出、图文并茂、操作性强，加之丰富的实践经验和技巧，使本书更具
可读性。
    本书可作为多媒体制作人员的自学教材，也可作为相关培训班的培训教材，还可作为高等院校相关
专业师生的参考教程。
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