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内容概要

随着3ds max 7对光能传递系统和了进一步的完善和优化，增加了极其强大的渲染功能，使它从从渲染
表现和渲染速度上都超起越了Lightscape，受到越来越多的效果图从业人员的喜爱。
本书从3ds max 7渲染的基础知识入手，分别对扫描线渲染、光迹追踪渲染和光能传递渲染进行了详细
的介绍，并通过大量的应用实例练习，加强了对所学知识的理解和掌握。
还有，最后两章的经典实例，整合了渲染表现方面的技巧和细节，引领读者进行建筑效果渲染艺术的
殿堂。
     全书结构清晰、语言通俗易懂，可称之为建筑渲染技术的经典作品，非常适合从事建筑效果图制作
的专业人士学习使用，同时也是社会相关培训学校的理想教材。
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