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内容概要

本书主要介绍如何使用三维动画软件Maya 6和合成软件Combustion和Digital Fusion来制作精彩的影视片
头动画。
本书由专业的广告制作人员根据商业制作实例编写，包含了制作人多年来积累的宝贵经验。
全书共20多个实例，从三维特技字幕到烟火特效，从绚丽景观到光效特级，从标版字幕到自然景观，
几乎囊括了日常片头制作的所有特殊效果。
而且在软件应用和方法的选择上都提供了最优的解决方案，充分发挥了三维软件和后期合成软件各自
的特长，提高了制作效率，使初学者可以独立实践专业制作的全部流程，为从业打好基础。
    本书的每个练习都是作者精心设计的，将创作思路制作过程与技巧全部详细地介绍给读者，可使读
者在学习的过程中能更熟练地运用各个功能，制作出更为出色的影视特效。
    本书可作为高等院校电脑美术专业和各类影视制作培训班的教材，也可作为广大三维动画爱好者的
学习用书。
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