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内容概要

本书从实际应用出发，按照Flash的功能来组织，尽量做到讲解细致入微，将所有功能全面阐释，帮助
读者准确地把握动画设计的细节。
全书分为9章，内容包括：认识Flash MX 2004，了解它的特点及新功能；学习Flash MX 2004开发环境及
绘图工具，学习创建舞台对象（导入图片、声音、视频、创建元件等）；学习如何使用lash制作动画
；学习Flash网站中按钮的制作方法；介绍Flash MX 2004的功能强大而完善的脚本语言；深入讲解动作
脚本的知识；介绍Flash MX 2004中的组件，使用系统创建的可重复使用的元素以及Flash动画的测试、
发布和导出等。
在每章的最后，还通过上机指导来加强并巩固读者所学的知识，使读者能更好地掌握其精髓。
   本书专为计算机紧缺人才量身定制，是动画设计初、中级水平读者的首先教程，也是平面与网页设
计、制作人员学习Flash MX 2004的必备图书。
而配套的交互式多媒体光盘，更能为读者自学提供大大的方便。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<中文版Macromedia Flash M>>

书籍目录

第1章 走进Flash的世界  1.1 Flash简介  1.2 特点及优点  1.3 应用情况  1.4 Flash MX 2004新增功能  1.5 本章
小结  1.6 课后练习第2章 Flash M×2004开发环境及绘图工具  2.1 舞台和工作区  2.2 编辑环境  2.3 时间轴
操作  2.4 Flash的绘图工具  2.5 上机指导  2.6 本章小结  2.7 课后练习第3章 创建舞台对象  3.1 绘制形状、
组合体和图形元件  3.2 输入文本  3.3 导入与转换位图图像  3.4 导入声音  3.5 导入视频  3.6 使用元件与实
例  3.7 使用库面板  3.8 层操作  3.9 上机指导  3.10 本章小结  3.11 课后练习第4章 制作动画  4.1 Flash动画概
述  4.2 建立影片基本结构  4.3 形状补间动画  4.4 动作补间动画  4.5 遮罩效果的制作  4.6 综合实例  4.7 上
机指导  4.8 本章小结  4.9 课后练习第5章 绚丽多彩的Flash按钮  5.1 创建按钮  5.2 设置按钮的交互动作  5.3
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