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内容概要

本书将电脑建筑动画的基本理论和实践操作相结合，强调了建筑动画作品的综合理论和动画创作的可
操作性两个方面，在基础知识部分介绍了影视理论知识、灯光理论知识、摄影构图知识等。
在操作技法部分详细讲述了建筑动画的制作流程和技术要点，对初学电脑建筑动画的广大读者有很高
的参考价值和实用价值。
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