
第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS2建筑表现技>>

图书基本信息

书名：<<Photoshop CS2建筑表现技法>>

13位ISBN编号：9787508340135

10位ISBN编号：7508340132

出版时间：2006-6

出版时间：中国电力

作者：朱军

页数：278

字数：436000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS2建筑表现技>>

内容概要

本书详细讲解了使用Photoshop CS2软件进行建筑表现的操作方法。
书中不但介绍了各种工具的应用技巧，还对园林规划图、户型图、立面图的绘制方法作了详细介绍。
值得一提的是，本书还对当前比较热门的艺术化表现技术做了细致的介绍。
     本书具有很强的可读性，可以作为高等学校建筑、环境艺术专业的教材，也特别适合相关设计从业
人员使用。
更适合在效果图制作方面有一定基础、想进一步掌握效果图后期处理技巧的读者作为自学教程或参考
资料。
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