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内容概要

　　《3ds max从入门到精通》全面介绍了3ds max 8的基本操作和功能，详细讲解了3ds max 8的建模、
材质、灯光、动画和特效等5大模块，全面剖析了三维动画制作的流程和技巧。
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媒体关注与评论

　　内容特色：　　以循序渐进的方式，全面介绍3ds max 8的基本操作和功能。
　　以最上的篇幅，最易读懂的语言来讲述每项功能和每个实例。
　　全部剖析三维动画制作的流程和技巧。
　　详细讲解3ds max 8建模、材质、灯光、动画和特效等5大模块。
　　实例丰富，步骤清晰、密切结合实际。
　　内容全面，尽可能涵盖3ds max 8的常用命令和选项。
　　读者对象：广大爱好三维动画制作的各级用户，大中专院校相关专业及培训机构师生。
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