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内容概要

Illustator是Adobe公司著名的矢量图形制作软件，可用于绘制插图、印刷排版、多媒体及Web图形的制
作和处理，备爱设计师的青睐。
本书全面讲解了使用Ilustrator CS2设计矢量图的方法和技巧，并通过大量实例来指导读者将其应用到各
种设计领域，如网站LOGO设计、卡片设计、插画设计、招贴设计、CD封面设计、VI设计等。
    本书赠送1张多媒体教学光盘，内含长达3小时的多媒体教程，以及本书各章素材和效果文件。
    本书内容全面、实例丰富，非常适合初、中级读者自学，也可作为大中专院校相关和社会相关培训
班的培训教材。
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