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内容概要

本书以实例的形式，循序渐进地介绍了如何利用3sd max 8的强大功能制作家居类效果图的方法和技巧
，内容包括3ds max 8的基本操作、建立模型的各种方法和工具的应用、材质的运用以及灯光和渲染器
的应用等内容，最后通过讲解客厅、卧室、厨房和卫生间等几个综合实例的完整制作过程，引领读者
快速高效、高质量地制作家居效果图。
精选的几个大的实例是对所介绍知识的综合运用，从最初的设计构想到设计完成，一步一步详细地介
绍给读者，使读者能够真正按照客户的要求独立完成工作。
    本书适合于建筑装潢设计从业人员、3ds max爱好者学习使用，同时也可作为高等院校相关专业以及
社会相关培训班的理想教材。
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