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内容概要

本书是一本介绍建筑表现效果图制作的实例教程，由从业多年的建筑效果图制作人编写。
本书主要介绍了建筑效果图的渲染和后期制作的详细过程，内容包括3ds max8中文版的材质编辑、灯
光的使用、VRay渲染器的面板介绍、渲染流程以及使用Photoshop CS进行后期制作的详细操作步骤，
内容详实，结构清晰。
    本书完全从使用角度了出发，不是单独讲述软件的操作应用基础知识，而是根据实际经验将渲染和
灯光以及后期制作结合，在实例中进行学习，目的是使读者尽快地与实际应用的项目结合起来，达到
学以致用。
    书中的六个商业案例，主要针对目前商业建筑表现中常见的类型，如单体建筑、公共建筑、别墅、
建筑夜景以及写字楼的效果制作步骤进行了详细的介绍。
    本书注重实际工作应用，知识点全面、实用，非常适合广大三维爱好者、建筑设计人员以及建筑效
果图从业人员学习使用。
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果后期处理
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