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内容概要

　　本书包括两部分内容，第一篇介绍使用VBA和ActiveX技术对AutoCAD进行二次开发，第二篇介绍
使用.NET（可以选择VB.NET或C#语言）开发托管ObjectARX应用程序，对这两部分感兴趣的工程技术
人员、研究人员和程序开发者都可以阅读本书，并从中受益。

　　从技术的层次来说，本书适合初学者和中级用户，毕竟国内的VBA图书不多，而使用.NET开发托
管ObjectARX应用程序的图书在国内尚属首例，这本图书以在国内几个著名的CAD论坛经常讨论的问
题为主题，希望能够引导读者进入AutoCAD二次开发的大门，成为我们的一分子。
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作者简介

　　曾洪飞（才鸟），国内技术水平最高、论坛最活跃的ObjectARX编程站站长，.NET和手
管ObjectARX开发方面的专家。
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编辑推荐

　　本书实例源代码，二次开发多媒体教学视频。
　　本书将让您具务以下能力：　　基于VBA和ActiveX模型的AutoCAD二次开发，基于.NET和托
管ObjectARX的AutoCAD二次开发。
　　感谢广大关心“ObjectARX编程站”的朋友们，本书.NET部分的很多内容就来源于对你们在论坛
上讨论的技术的深入剖析，希望你们能一如既往地支持本站的发展。
　　VBA易学易用，非常适合于初学者和工程技术人员进行AutoCAD二次开发。
.NET结合了VC++功能强大与VBA易用的特点，可以非常快速地开发出功能强大的AutoCAD应用程序
。
本书正是从易用、实用和高效的角度出发，全面揭示了AutoCAD二次开发的奥秘。
　　本书涵盖以下特点：　　从“Hello，VBA”程序开始进入AutoCAD二次开发的大门，将多个首尾
相接的实体合并成多段线，剖析AutoCAD二次开发中常用的算法，标注特殊字符m2等，处理三维空间
中的程序设计，在模型窨中进行窗口打印，器VBA开发应用程序过程中用到的多种技术和技巧，.NET
开发AutoCAD基础，在.NET中创建图形对象，用户交互、选择集和编辑图形对象，AutoCAD数据库操
作。
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