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内容概要

Illustrator是Adobe公司出品的矢量图形制作软件，可用于绘制插图、印刷排版、多媒体及Web图形的制
作，在全球拥有大量用户，备受设计师的青睐。
本书共19章，通过大量实例全面介绍了IllustratorCS3的使用方法和操作技巧，使读者能够快速精通软件
的使用，并通过这些实例举一反三，进而创作出更加富有创意的作品。
每章后面都精心设计了习题，可以帮助读者检验所学知识。
    本书附带一张DVD光盘，内含本书矢量素材和效果文件，以及长达lO小时的Illustrator CS3多媒体教
程，带领读者快速入门。
     本书内容全面、实例丰富、讲解细致，非常适合初、中级读者学习，也可作为高等院校和培训班相
关专业的教材。
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书籍目录

第1章 Illustrator CS3快速入门  1.1 Adobe Illustrator CS3简介  1.2 Illustrator CS3的新增功能  1.3 Illustrator CS3
的系统需求  1.4 Illustrator CS3的安装、启动与卸载  1.5 使用欢迎屏幕  1.6 创建一个新文档  1.7 实例体
验--快速制作一组Web按钮  1.8 习题第2章 熟悉工作区  2.1 工作区概览  2.2 画板与视图操作  2.3 认识工
具箱  2.4 面板的使用方法  2.5 方便快捷的控制面板  2.6 使用标尺、网格和参考线  2.7 自定义工作区  2.8 
设置首选项  2.9 恢复与还原  2.10 习题第3章 基本绘图工具  3.1 了解位图和矢量图  3.2 了解路径和锚点 
3.3 绘制矩形和椭圆  3.4 绘制多边形和星形  3.5 绘制光晕  3.6 绘制直线段  3.7 绘制弧线  3.8 绘制螺旋线 
3.9 绘制矩形网格和极坐标网格  3.10 使用铅笔工具  3.11 使用平没工具  3.12 使用路径橡皮擦工具  3.13 习
题第4章 熟练使用钢笔工具  4.1 绘制直线  4.2 绘制曲线  4.3 绘制直线与曲线混合路径  4.4 绘制由角点连
接的曲线  4.5 实例——制作风格简约的明信片  4.6 习题第5章 路径的编辑方法与技巧  5.1 改变路径的形
状⋯⋯第6章 填色与描边第7章 与填色和描边相关的面板或对话框第8章 排列与变换第9章 对象的高级
操作第10章 透明度和混合模式第11章 实时描摹第12章 使用实时上色第13章 处理文字第14章 使用图表
第15章 创建特殊效果第16章 使用符号第17章 Illustrator CS3与其他软件协作第18章 作品的输入和输出
第19章 综合实例
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编辑推荐

《中文版Illustrator CS3标准教程》由中国电力出版社出版。
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