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内容概要

本书重点围绕AutoCAD 2008软件的各种基本功能和使用方法，采用命令讲解与实例解析、作业练习的
方法，由浅入深，系统地阐述了AutoCAD 2008作图的方法。
通过逐步练习的方式，帮助用户理解AutoCAD 2008的应用方法。
    本书包括11部分，其中第1章到第7章主要介绍了AutoCAD 2008的基本绘图命令、编辑修改命令、设
置命令、尺寸标注、辅助命令等；第8章到第11章详细介绍了三维立体造型原理、实体制作命令、实体
修改命令及综合练习等，全书几乎囊括了AutoCAD 2008的所有知识点和使用技巧。
同时提供了多个精选的AutoCAD 2008应用综合练习，有助于提高用户使用技巧和拓宽创作思路。
    本书案例经典、图文并茂，实用性、操作性和代表性极强，专业性、层次性和技巧性等特点也比较
突出。
适合广大从事室内设计、建筑设计及工业设计相关人员学习，同时适合各类高校及绘图培训班作为教
材使用，希望通过本书的学习，能使读者熟练掌握AutoCAD 2008绘图方法与技巧。
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章节摘录

　　第1章 绪论　　1.1 概述　　AutoCAD是由美国Autodesk公司开发的通用计算机辅助设计
（Compeer Aided DesignCAD）软件，具有易于掌握、使用方便、体系结构开放等优点，能够绘制二维
图形与三维图形、标注尺寸、渲染图形以及打印输出图纸，目前已广泛应用于机械、建筑、电子、航
天、造船、石油化工、土木工程、冶金、地质、气象、纺织、轻工、商业等领域。
　　AutoCAD 2008是AutoCAD系列软件的最新版本，与AutoCAD先前的版本相比，它在性能和功能
方面都有较大的增强，同时保证与低版本完全兼容。
　　1.1.1 计算机绘图系统的构成　　计算机绘图系统是指能用计算机和外部设备输入数据和图形信息
，进行运算并在计算机屏幕上或其他外部设备上进行图形输出的一整套设备及其应用软件。
因此，计算机绘图系统是一个以计算机为主的系统，它除了有计算能力之外，还应具有产生图形的能
力。
　　计算机绘图系统主要由硬件和软件组成。
　　硬件系统主要包括计算机及其必要的外部设备、图形输入和输出设备等。
　　软件系统是指能使计算机进行编辑、编译、计算和实现图形输出的信息加工处理系统。
通常分为3部分：应用程序、数据库和图形系统。
应用程序将信息存入数据库或从数据库中提取信息，向图形系统传送图形命令，说明物体的几何特征
，并要求图形系统读取输入设备的值，将一系列画图子程序转换成图形，显示在终端上：而数据库则
用以保存被显示物体的信息；图形系统能提供对图形的数据描述，包括物体的几何坐标数据、物体的
属性及物体各部分连接关系的坐标数据。
　　⋯⋯
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