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内容概要

　　本书从一个Flash动画制作初学者的角度出发，全面详细地介绍了Flash的基础知识及应用技巧。
全书分为11章，深入浅出地讲解了Flash Professional 8入门基础知识、创建和编辑图形图像的方法、文
本的创建和编辑、元件和库的使用、基本动画的制作、动画制作技巧与提高、动画中的音频和视频
、ActionScript基础知识、交互组件与模板的应用、动画后期制作与发布、Hash动画制作综合实例。
另外，在出版社的网站上有该书丰富的电子资源，包括每个实例的源文件、发布文件及素材，电子课
件和大量精彩的动画作品。
  　本书结构合理，语言通俗，实例丰富，使读者在最短的时间内能够掌握Flash常用的操作技巧，迅
速创作出颇具观赏性的动画作品。
本书适用于各类高等职业院校计算机类专业、艺术设计类相关专业和计算机培训班的教材使用，还可
供从事动画制作、网页设计的技术人员学习参考。
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