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内容概要

本书是一套全面讲解影视栏目包装、片头、宣传片制作的实战性书籍。
书中的每一个实例均由工作在一线、经验丰富的技术人员制作，这些经验以实例的形式与大家分享，
字里行间流露着设计师们多年积累的制作方法和技巧，有着极高的参考和学习价值，使读者更加深刻
地了解相关影视制作的全过程，并掌握相关的技术。
　　本书另附高清晰DVD光盘，提供书中所有实例制作所需的源文件、素材、贴图、输出动画帧
、Maya场景文件、After Effects工程源文件、最终效果等。
　　本书结构清晰、实例丰富，具有很强的实用性。
本书适合于影视爱好者自学，可操作为影视技术人员的参考书。
同时，也可作为高等院校相关专业的师生学习使用。
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