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前言

　　自20世纪90年代以来，伴随着信息技术创新和经济全球化步伐的不断加快，全球信息化进程日益
加速，中国的经济社会发展对信息化提出了广泛、迫切的需求。
党的十七大报告做出了要“大力推进信息化与工业化融合”，“提升高新技术产业，发展信息、生物
、新材料、航空航天、海洋等产业”的重要指示，这对信息技术人才提出了更高的要求。
　　为贯彻落实科教兴国和人才强国战略，进一步加强专业技术人才队伍建设，推进专业技术人才继
续教育工作，人力资源和社会保障部组织实施了“专业技术人才知识更新工程(‘653工程’)”，联合
相关部门在现代农业、现代制造、信息技术、能源技术、现代管理等5个领域，重点培训300万名紧跟
科技发展前沿、创新能力强的中高级专业技术人才。
工业和信息化部与人力资源和社会保障部在2006年1月19日联合印发《信息专业技术人才知识更新工
程(“653工程”)实施办法》(国人部发[2006]8号)，对信息技术领域的专业技术人才培养进行了部署和
安排，提出了要在6年内培养信息技术领域中高级创新型、复合型、实用型人才70万人次左右。
　　作为国家级人才培养工程，“653工程”被列入《中国国民经济和社会发展第十一个五年规划纲要
》和《2006-2010年全国干部教育培训规划》，成为建设高素质人才队伍的重要举措。
　　本系列教材作为“653工程”指定教材，严格按照《信息专业技术人才知识更新工程(“653工程
”)实施办法》的要求，以培养符合社会需求的信息专业技术人才为目标，汇聚了众多来自信息产业部
门、著名高校、科研院所和知名企业的学者与技术专家，组成强大的教学研发和师资队伍，力求使教
材体系严谨、贴近实际。
同时，教材采用“项目驱动”的编写思路，以解决实际项目的思路和操作为主线，连贯多个知识点，
语言表述规范、明确，贴近企业实际需求。
　　为了方便教师授课和学生学习，促进学校教学改革，提升教学质量，本系列教材不仅提供教师授
课所用的教学课件、习题和答案解析，而且针对教材中所涉及的案例、项目和实训内容，提供了多媒
体视频教学演示课件。
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内容概要

C#是微软公司推出的一种面向对象、类型安全的语言，简单易学并且功能强大，本书结合精选的案例
详细介绍了C#网络开发方面的方法和技巧。
    本书共16章，分为两部分：第一部分包括网络开发的基础，C#的基础知识以及程序发布和美化方面
的技巧；第二部分结合14个案例讲述了FTP客户端、SMTP邮件发送、P2P聊天、局域网主机扫描、端
口扫描、广播程序、ping程序、网络五子棋、在线翻译、天气预报查询、列车时刻查询、远程数据库
访问、本机数据包监听、局域网主机监控等程序的开发。
案例内容丰富，讲解详细，并有一定的工程背景，具有很高的实用价值。
    本书可作为高等学校及软件学院的教材，也可供软件开发人员参考。
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章节摘录

　　第1章 网络编程基础　　1．1 OSI参考模型　　1．1．2　OSI各层介绍　　4.传输层　　传输层也
称为运输层，是两台计算机经过网络进行数据通信时，第一个端到端的层次，具有缓冲作用。
当网络层服务质量不能满足要求时，它将服务加以提高，以满足高层的要求；当网络层服务质量较好
时，它只用很少的服务工作。
　　世界上各种通信子网在性能上存在着很大差异。
例如电话交换网、分组交换网、公用数据交换网、局域网等通信子网都可互联，但它们提供的吞吐量
、传输速率、数据延迟等各不相同．但是对于会话层来说，却要求有一个性能恒定的界面。
传输层就承担了这一功能。
它采用分流／合流、复用／介复用技术来调节上述通信子网的差异，使会话层感受不到这种差异。
　　此外传输层还要具备差错恢复、流量控制等功能，以此对会话层屏蔽通信子网在这些方面的细节
与差异。
传输层面对的数据对象已不是网络地址和主机地址，而是会话层的界面端口。
上述功能的最终目的是为会话层提供可靠的，无误的数据传输。
传输层的服务一般要经历传输连接建立、数据传送、传输连接释放3个阶段才算完成一个完整的服务
过程。
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编辑推荐

　　《全国高等职业教育"十一五"计算机类专业规划教材?C#网络程序开发案例教程》案例内容丰富，
讲解详细，并有一定的工程背景，具有很高的实用价值。
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