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前言

2006年的11月份，微软正式发布了Windows CE的6．O版本，全名为Windows EmbeddedCE 6．0。
伴随Windows CE 6．0版本的操作系统开发工具一起，微软还公开了它的全部内核态的源代码。
对于有志于深入钻研Windows CE操作系统的技术人员来说，这无疑是一个特大的好消息。
市面上充斥着大量的解析Linux内核源代码的书籍，却没有一本与之相应的解析Windows CE内核源代
码的书，原因是显而易见的，因为这是微软首次向中国内地完全免费地公布Windows CE操作系统的内
核源代码。
当时我正在微软的一家代理商那里做微软嵌入式Windows产品的技术支持工作，面对着这种有利的形
势，当时我就萌生了写一本解析Windows CE内核源代码的书，内容应该包括：Windows CE操作系统
的进程（线程）调度机制、内存管理技术、设备驱动程序管理机制等。
但是随后结合我所接触的Windows CE的使用者的情况来看，我发现他们中的大多数最需要的不是线程
调度、内存管理之类的深入的技术内容，而是实实在在的Windows CE操作系统的底层移植。
由于嵌入式硬件的无标准、非规范的特性，嵌入式的操作系统都存在着一个底层移植的问题。
厂商所提供的嵌入式操作系统一般都只是与特定嵌入式硬件平台无关的操作系统中间层，使用这些嵌
入式操作系统开发具体的电子产品的开发者需要实现底层驱动软件以供操作系统的中间层使用。
离开了这些底层的驱动软件，操作系统的中间层就无法操作硬件，于是整个操作系统的启动运行就无
从谈起。
微软将Windows CE的底层驱动软件使用标准的目录结构进行打包，并且命名为BSP，意思是板级支持
包（Board Support Package），这里所谓的“板”就是特定嵌入式硬件的电路设计主板，与之相应的，
不同的嵌入式硬件设计就有不同的BSP软件包。
由于为嵌入式操作系统开发底层驱动软件同时涉及操作系统的底层接口机制和对特定硬件操作的技术
，这对开发者的技术能力提出了更高的要求，事实上对任何一款嵌入式操作系统开发底层驱动软件比
开发上层应用软件的难度都要大得多。
大的嵌入式电子产品厂商通常以商业运作的手段解决技术所带来的问题。
由于国家的法律不能够充分地保护知识产权，企业在技术方面的投资成果很容易随着技术人员的跳槽
而被带走，甚至是带到企业的竞争对手那里。
而国内的大多数企业管理水平都不够，不能够很有效地应对高科技产品的研发和技术积累的工作。
此外，在中国的人才市场上获得合格的技术人才并不是很容易，企业的管理者们在有些情况下不得不
迁就技术人才。
所有这些都对国内的企业投资技术不利，技术的含量越高，投资的风险也就越大。
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内容概要

本书是《Windows CE项目开发实践丛书》之一。
    本书讲述了Windows CE操作系统底层驱动软件开发技术。
全书共分5篇25章，内容包括开发Windows CE的BootLoader、OAL、显示设备驱动程序、串口驱动程序
和PC卡总线接口驱动程序，通过解析和研读微软的DeviceEmulator开发板的BSP的源代码，旨在帮助读
者系统、全面、具体地了解Windows Embedded CE的BSP的原理与开发技术，从而达到理解和实
践Windows CE嵌入式系统软件开发目的。
    本书注重系统性、先进性和实用性，具有特色鲜明、逻辑性强、针对性强的特点。
本书适合于从事Windows CE操作系统软件开发的工程技术人员使用，也可作为高等院校自动化、电子
、计算机、通信工程等专业师生的科研参考书。
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