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内容概要

本书为21世纪高等学校规划教村。
    本书介绍了基本的面向对象程序设计思想、概念和技术，使得读者通过阅读、编程和上机实践，掌
握面向对象程序设计的规律和步骤。
本书注意重点突出C++对一些良好程序设计思想的支持。
本书的具体内容包括数据类型、表达式、程序结构、子程序、递归、类和对象、继承和派生、多态与
虚函数、模板、输入/输出及异常处理等。
    本书具有很强的操作性和实用性，可作为高等院校“c++程序设计”或“程序设计技术”课程教材
，也可作为各类培训班“C++程序设计与开发”课程教材，同时本书也是广大C++编程爱好者非常实
用的自学参考书籍。
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