
第一图书网, tushu007.com
<<C++程序设计教程>>

图书基本信息

书名：<<C++程序设计教程>>

13位ISBN编号：9787508382128

10位ISBN编号：7508382129

出版时间：2009-1

出版时间：中国电力出版社

作者：张丽静 等 著

页数：281

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C++程序设计教程>>

内容概要

　　《普通高等教育“十一五”规划教材：C++程序设计教程》由基础篇、提高篇、实用篇三部分组
成，基础篇主要内容为C++语言基础知识及面向过程的程序设计；提高篇主要内容为数组、指针、结
构、联合等复合数据类型及其应用：实用篇主要内容为面向对象程序设计的概念以及基于MFC
的Windows应用程序设计。
《普通高等教育“十一五”规划教材：C++程序设计教程》强调通过实例学编程，案例驱动的思想贯
穿全书，通过大量的示例引导学生逐步熟悉程序设计。
精选有趣、实用的例题讲解程序设计及调试方法，激发学生的编程兴趣，引导学生进入面向对象程序
设计的大门。
　　《普通高等教育“十一五”规划教材：C++程序设计教程》可作为普通高等学校相关专业的教材
，也可供程序设计人员阅读、参考。
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章节摘录

　　第一篇　基础篇　　第1章　概述　　有着良好工作习惯的人，在每天早晨睁开眼睛的时候，都
会首先想想这一天需要做的事情，这些事情需要怎样做才能更好地解决。
如果这些事情都可以交给计算机去完成，那我们的生活将会发生多么巨大的变化。
事实上，我们的生活正朝着这个方向飞速前进，计算机在我们工作、生活的方方面面发挥着越来越重
要的作用，帮助我们完成各种各样的工作。
这里有一个问题：计算机是不是能像人一样自主地工作呢?答案是否定的。
目前，计算机是按照人们预先规定的操作来进行工作的。
　　1.1　计算机的程序　　要使计算机能够完成人们预定的工作，就必须把要完成工作的具体步骤编
写成计算机能够识别和执行的一条条指令。
计算机执行这个指令序列后，就能完成指定的功能，这样的指令序列就是程序。
编写这个指令序列的过程，就是程序设计。
　　1.2　程序设计语言　　在过去的几十年间，大量的程序设计语言被发明、被取代、被修改或组合
在一起，到目前为止已经出现了超过2 500种的编程语言，其中50多种为主流的编程语言，按照出现和
被使用的时问先后，我们可以将程序设计语言分为机器语言、汇编语言、高级语言等。
　　1.2.1　机器语言　　机器语言是计算机可以理解的唯一语言。
这种语言包含特定计算机处理器的指令，这些指令以二进制编码表示，计算机能够直接识别和执行机
器语言编写的程序。
机器语言程序执行速度快、效率高，但是用机器语言编写程序是一件非常令人头疼的工作，二进制的
编码指令难于记忆，而且不同的计算机使用的指令编码各不相同，无法编制通用的程序。
所以，大多数程序是使用其他语言进行编写并转换为机器语言的。
　　⋯⋯
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