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前言

　　程序设计是目前大学本、专科学生需要掌握的一种技能，理工科学生多数选择C语言作为程序设
计的语言。
学生通过对c语言程序设计的学习，不但能掌握一种操控计算机的能力，而且可以使用这种技能来完
成其他课程的计算性习题与实验中的数据处理，还能锻炼自己严密的逻辑思维能力、培养自己一丝不
苟的科研精神。
　　c语言程序设计的教材比较多，内容也很广泛，章节顺序的安排也有不同。
本书的作者精心选取了最主要的必备知识点，采用比较顺畅的章节安排，使得知识点串连得比较合理
。
概念清楚准确，前后呼应，逐步深化和拓展，适合读者由简到繁、由浅入深的学习习惯。
行文流畅、通俗易懂，便于读者学习掌握。
配备的大量例题，既可以帮助读者加深对概念的理解，又具有实用程序的雏形，对于读者把c语言程
序设计能力应用到其他课程很有指导性的作用。
章末习题数量适中，从内容上看，既有例题的模仿，也有例题的拓展，还有少量考察读者算法设计和
程序设计独创性能力的题目，对于读者掌握基本知识，开拓程序设计的能力均有帮助。
　　本书的作者中既有承担过全国自学考试统编教材的主编，也有写过多本c语言程序教材的作者，
还有长期使用C语言开发软件的科研人员，所有作者均多年从事C语言程序设计课程的主讲工作。
相信他们的丰富经验和辛勤劳动一定会减轻读者学习的难度，提高学习的效果，增加学习的兴趣。
　　希望本书的所有读者能不断地“挑刺”、并将所有的“刺”反馈给作者，也希望作者能不断修改
和完善本书，使其最终成为一本真正的“精品教材”。
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内容概要

本书为21世纪高等学校规划教材。
全书共分lO章，主要内容包括c程序设计概述、数据及运算、流程控制、数组、指针、函数、结构体
文件、c语言实际应用、c语言程序设计常见错误及解决方法等。
针对Visual C++6．0，书中精心安排了三个简单实用的应用实例。
     本书采用Visual C++6．0作为语言开发环境，系统地介绍了C语言程序设计的知识。
书中语言通俗易懂、简洁流畅：内容叙述深入浅出、突出重点；精选大量典型例题，讲解由浅入深，
细致详尽；独特的“想一想”进一步引导读者独立思考，培养从程序设计的角度思考和解决问题的能
力：每一章的开头都有学习要点和学习难点介绍，每一章结尾都有小结来提纲挈领。
强化知识点、编程方法和常用算法。
习题类型丰富，涵盖全部关键知识点。
与本书配套的《c语言程序设计习题解答与上机指导》不仅对全部习题给出了解答，还安排了相应的
上机实践和模拟试卷。
   　本书作为c语言程序设计省级精品课程主讲教材。
不仅可以作为普通高校本、专科学生学习c语言的教材，也可以作为相关工程技术人员的自学与参考
用书。
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章节摘录

　　第2章 数据及运算　　2.1 C语言的数据类型　　数据类型是指数据存储和加工时的特征。
存储特征是指数据在内存中要占有多少字节；加工特征是指数据能进行哪种计算。
　　例如，学生的年龄是整数，在c语言中称为整型数据，占用2或4个字节；成绩是实数，在c语言中
称为实型数据，占用4或8个字节；学生的性别可以用单个字符表示（例如用M示男性，F表示女性），
在c语言中称为字符型数据，只占用1个字节；而姓名是由多个字符组成的，在c语言中称为字符串数据
，占用多个字节。
这就是数据的存储特征。
　　年龄和成绩可以进行各种算术运算，而学生的性别和姓名是具有文字特征的数据，不能进行算术
运算。
这就是数据的加工特征。
　　我们把整型和实型数据合称为“数值型”，把数值型和字符型数据合称为“基本数据类型”。
c语言还设有其他复杂的数据类型，具体如图2.1所示。
　　指针型数据是一种表示内存地址的数据。
指针型数据将在第5章介绍。
　　构造类型是由若干个相关的基本类型数据组合在一起形成的一种复杂的数据类型。
　　数组是由相同类型的数据组合而成的，例如，若干个学生的年龄组合在一起，就是一个整型数组
；若干个学生的成绩组合在一起，就是实型数组。
数组型数据将在第4章介绍。
　　结构体型是由不同类型的数据组合而成的。
例如一个学生的编号（长整型）、姓名（字符串）、性别（字符型）、年龄（整型）、成绩（实型）
组合在一起，就是一个结构体型数据。
　　共用体型也是由不同类型的数据组合而成的，这些数据占用相同的内存，使用目的仅仅是为了节
省内存。
结构体型和共用体型数据将在第7章介绍。
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