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前言

　　Flash是一款交互式矢量图形编辑与动画制作软件，能够将矢量图、位图、音频、动画、视频和交
互动作有机地、灵活地结合在一起，从而制作出美观、新奇、交互性很强的动画效果。
由于Flash生成的动画文件具有短小精悍的特点，并采用了跨媒体技术，同时具有很强的交互功能，所
以使用Flash制作的动画文件在各种媒体环境中被广泛应用。
　　Adobe公司于2008年9月推出了最新版本Flash CS4，版本的升级和改进给用户带来的惊喜不断，相
比Flash CS3有了革命性的变化，不仅仅是界面的修改和绘画工具以及ActionScript3.0的完善，而且对动
画的形式进行了彻底改变，Flash CS4新增加的动画补间不仅仅是作用于属性关键帧，而是可以作用于
动画元件本身，并加入了骨骼工具与3D功能等，这些改变使得Flash成为一款非常强大的专业动画制作
软件。
本书内容与结构　　《中文版Flash CS4标准教程》是一本零基础自学标准教程，以“知识要点”+“
实例指导”+“综合应用实例”的写作模式深入浅出地对Flash CS4进行详细讲解，全书共分12章，始终
贯穿“学以致用”的宗旨，不仅可以带领读者学习：Flash CS4软件，而且还对软件在不同领域的具体
应用进行了介绍。
　　本书具体内容及结构编排如下：　　热身篇：　　讲述Flash CS4的一些最基础的软件知识，读者
通过学习可以掌握Flash CS4的基本常识、工作界面、基本操作等知识，本部分有一章的内容。
　　第l章：初识Flash CS4。
本章主要讲解了Flash CS4的发展历史、技术与特点、应　　用范围、新增功能、工作界面与基本操作
等，并通过实例讲解了如何创建Flash动 画文件、如何设计自己的工作布局，整体地对Flash软件进行初
步认识。
　　起跑篇：　　讲述Flash CS4进行动画制作的相关知识，读者通过学习不仅可以掌握Flash CS4对象
的绘制与编辑、图层与帧、元件、实例与库等动画制作的基础知识，还可以掌握Flash CS4各种动画的
创建方法与技巧，本部分有六章的内容。
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内容概要

本书是一本以实例带动理论知识讲解的基础教程，从实用的角度出发，对Flash CS4进行详细讲解，并
结合大量不同层次的精彩实例，对Flash CS4应用技巧进行介绍。
在理论知识讲解方面，注重Flash CS4基本知识与使用技巧的传授，在实例制作方面，则注重实战，贴
近实际。
    全书共分12章，内容由浅到深，包括Flash CS4软件的基本知识与基本操作、图形的绘制与编辑
、Flash动画的创建、Flash多媒体的应用、Flash Action Script和组件的应用等。
所用实例涉及范围比较广，涵盖了广告动画、Flash Banner、教学课件、Flash游戏、Flash贺卡、Flash网
站、Flash手机应用等诸多领域。
        本书赠送1张多媒体教学光盘，除了收录了本书所用的素材文件、制作源文件和最终效果文件外，
还配有多媒体动态演示，方便读者学习使用。
    本书结构清晰、讲解细致、实例丰富，具有很强的实用性，特别适合初级读者使用，也可以作为广
大Flash爱好者、网站和课件设计人员的工作参考书，还可以作为高等学校和相关培训班教材。
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章节摘录

　　第1篇 热身篇　　第1章 初识FlashCS4　　1.1 初识FlashCS4　　Flash是一款交互式矢量图形编辑与
动画制作软件，是目前使用最为广泛的网页动画制作与网站建设编辑软件之一。
由于Flash生成的动画文件体积小，并采用了跨媒体技术，同时具有很强的交互功能，所以使用Flash制
作的动画文件在各种媒体环境中被广泛应用，例如使用Flash制作的网页动画、故事短片、Flash站点以
及在手机中应用的Flash短片、屏保、游戏等。
Flash软件以其简单易学、功能强大、适应范围广泛等特点，逐步奠定了在多媒体互动软件中的霸主地
位。
　　1.1.1 Flash的发展历史　　Flash是一款交互式矢量多媒体制作软件，它的产生到发展距今已有12年
的历史，经过这些年软件功能与版本的不断更新，逐渐发展到如今的Flash CS4版本。
在Flash软件发展历程中经历两次软件收购事件、多次重大功能的更新，经过多年的锤炼使Flash发展为
网络动画制作方面的龙头软件。
对于学习与使用Flash动画制作软件的用户来说，应该对Flash的发展历程有所了解。
　　1996年一家名为Future Wave的软件公司发布了一个FutureSplash动态变化小程序，它的主要目的是
为Netscape开发的全新网页动画浏览插件，这个软件就是Flash的前身。
1996年ll月，Macromedia正式收购了Future Wave公司，将FutureSplashAnimator重新命名为Macromedia
Flash 1.0。
Macromedia收购FutureSplash原本是为了完善其看家产品Director，但在互联网上推出Flash后，获得了空
前的成功，于是将Flash和Director进行重新定位，Flash被应用于互联网中，并在其中逐渐加入
了Director的一些先进功能。
　　自Flash进入4.0版本以后，原本的Shockwave播放器就变成了仅供Director使用，而Flash4.0开始有了
自己专用的播放器，称为“FlashPlayer”，不过为了保持向下兼容性，Flash制作出的动画则仍旧沿用
原有的“.SWF”文件名。
　　2000年8月Macromedia推出了Flash 5.0，支持的播放器为Flash Player 5，Flash 5.0中的ActionScfipt已有
了长足的进步，并且开始了对XML和Smart Clip（智能影片剪辑）的支持。
ActionScfipt的语法已经开始定位为发展成一种完整的面向对象的语言，并且遵循ECMAScript的标准。
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