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内容概要

本书是一本C语言程序设计和数据结构相结合的计算机专业基础课程。
严格按照项目导入、任务驱动的方式，以项目为章节组织教学内容。
第1章是基于简易成绩管理信息系统程序设计，第2章和第3章是基于高级成绩管理信息系统程序设计，
第4章是基于停车场管理系统程序设计，第5章是基于公交路线管理系统程序设计。
每章内容又分为3～4个任务，每个任务包括初步知识、任务实现、知识拓展、实训四个内容。
教材设计将理论教学与实训教学融为一体，将知识学习和能力培养融为一体，教学过程需采用理实一
体化教学方式，切实做到“做中学，学中做”。
    考虑到部分读者参加计算机等级二级考试的要求，我们在配套教材中，注重了知识体系的完整性，
以知识为主线安排习题和试卷，并收集了全国和江苏省计算机等级二级考试C语言的相关试卷供读者
参考。
    本书重点突出，结构严谨，语言通俗易懂，讲解详细，特别适合高职高专计算机及相关专业的学生
使用。
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章节摘录

　　第1章 基于简易成绩管理信息系统的程序设计　　任务1.2 选择菜单项　　【任务内容】　　在屏
幕上显示简易成绩管理信息系统的主菜单。
然后根据屏幕显示的菜单项，输入菜单项所对应的序号，在屏幕上显示所选菜单项。
　　【教学目标】　　（1）掌握计算机中数据存储的本质和变量的概念。
　　（2）掌握C语言中的简单数据类型——整型的用法。
　　（3）掌握C语言中从标准输入设备（如键盘）输入数据的方法。
　　（4）掌握条件结构及其c语言实现方法。
　　1.2.1 初步知识　　1.2.1.1 计算机中的数据和变量的概念　　1.数据存储的本质　　在计算机运行
过程中，运行所需的程序和数据必须保存在内存中。
计算机在存储数据时，由于不同的数据保存所需的存储空间大小不同，有的数据用一个字节就可以保
存（字节是数据存储的最小单位）；有的数据需要多个字节才能保存；有的数据存储以后，在整个程
序的运行过程中其值不会变化；但有的数据在程序的运行过程中，其值经常要发生变化。
所以我们在编程的过程中，对于程序中数据使用的实际情况，将数据分成常量和变量（根据值是否变
化）两大类；再根据数据的内容，将其划分成不同的类型分别保存在计算机的内存中，这就是数据存
储的本质。
　　2.变量的概念　　所谓变量，就是指在程序的运行过程中其值可以改变的数据，如圆的半径、圆
的周长和面积。
　　⋯⋯
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