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内容概要

　　本书共11章，内容包括影视后期特效制作基础知识、素材导人与处理、层及合成的管理与应用、
运动追踪的使用、各抠像特效的应用方法、遮罩技术、调色特效、文字特效、影片渲染与输出、After
Effects CS4的仿真特效与外挂插件等。

　　本书适合中、高等职业学校影视动漫、影视广告设计及相关专业作为教材使用，也可供影视动漫
设计制作者学习参考。

　　本书附赠1张多媒体光盘，内容包括书中大量基础知识的视频教学录像，以及案例、After
Effects源文件和素材文件，以帮助读者更好地学习和掌握书中的知识。
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编辑推荐

　　After Effects CS4是After Effects（简称AE）系列的最新版本，是Adobe公司开发的一个视频剪辑及特
效制作软件。
AE是制作动态影像设计不可或缺的辅助工具，是视频后期合成处理的专业非线性编辑软件。
AE应用范围广泛，涵盖影片、电影、广告、多媒体以及网页等，时下最流行的一些电脑游戏，很多都
使用它进行合成制作。
　　《After Effects CS4影视特效制作标准教程（附盘）》侧重于对AE进行后期合成所需要的基础知识
进行介绍，并讲解了大量的实例。
书中将影视特效制作的设计理念和电脑制作技术巧妙结合，既注重了知识的系统性与连贯性，且更加
注重实例的可操作性与实用性。
《After Effects CS4影视特效制作标准教程（附盘）》可帮助读者朋友在实际操作中迅速掌握软件的使
用方法。
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