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内容概要

本书是根据教会部提出的在计算机基础教学上改革的精神，由教育部工科计算机基础课程教学指导委
员合成员艾德才先生，组织部分具有丰富教学经验的一线教师编写的，教材内容丰富、系统、完整，
凝聚了多年教学经验和智慧。
    《计算机软件技术基础》以C语言为上线，把高级程序设计语言、结构化程序设计、算法与数据结
构、面向对象程序设计、软件工程等几部分内容有机地融为一体，从而形成一个完整的、系统的非计
算机专业的计算机软件技术基础教学内容，可以便非计算机专业的学生，在学习软件技术基础时更加
自然流畅，消除了以往在计算机软件技术基础教学卜的“拼盘”现象。
    本书还以Windows 98为例，介绍了现代操作系统。
每章之后均配有习题，供自学自测用。
本书是高等学校非计算机专业计算机基础教学用书，也对作为专科各专业教学用书及培训教材。
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索第四章 面向对象程序设计  4.1 面向对象程序设计概念  4.2 面向对象程序设计语宕  4.3 面向对象程序
设计及实例第五章 软件工程基础知识  5.1 软件工程概述  5.2 软件定义时期的工作任务和分析方法  5.3 
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