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内容概要

C＃是一种以 C和 C＋＋为基础的目标指向语言；该语言适用于微软公开的基于“．NET”平台
的XML基础应用开发业务。

本书可以作为C＃言的一本入门和提高书籍。
本书在介绍基本的C＃语法规则的基础之上，结合了大量的实例，使得广大读者更易于理解和掌握。

凡是有志于程序开发的人员都可以使用此书，它既能作为入门的教材，又可作为方便使用的工具书。
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