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内容概要

全书共13章，主要内容包括：Visual Basic 6.0简介、集成开发环境、数据类型及操作、程序结构、可视
化设计基本构件、事件驱动、文件处理和输出打印、程序的管理／编辑和调试、创建应用程序、图形
操作与多媒体应用、数据库应用、Visual Basic的其他功能、以及应用软件——家庭财务管理软件开发
。
    本书内容全面，实例丰富，所有程序都上机调试通过，特别适合作为各类高职高专学校计算机类、
信息类专业的Visual Basic程序设计教材，也适合作为高等学校非计算机类各专业的参考教材，还可以
供全国计算机等级考试培训或供从事计算机应用开发的各类人员学习参考。
    本书配有《Visual Basic 6.0程序设计实验指导与习题详解》以及教材中的全部源程序及相关文档（可
调入VB环境学习）另外还为任课教师配有教学电子教案（用PowerPoint制作，可以按照具体教学需要
修改）。
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