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内容概要

ASP是基于IIS的开放式的服务器端脚本环境，它很好地将HTML、脚本命令和组件融合在一起，集简
单性、高效性和易扩展性于一体。
使用ASP，可以很容易地创建动态、交互且高效的Web服务器应用程序。
    本书从实用角度出发，对怎样用ASP进行Web动态网站的开发做了全面系统的介绍。
    全书共11章，从ASP基础开始，循序渐进地对ASP进行了全面的介绍。
本书对ASP的每个知识点、概念和难点都力求以
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