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内容概要

本书从Palm OS的思想方法和基本原理出发，深入浅出地介绍了Palm OS的系统功能和编程技术，使读
者可以了解并接受Palm OS的思想，从而对Palm OS编程方式有更为深刻的理解和认识。
从创建视窗和菜单到对声音和颜色进行编程，这本书覆盖了Palm OS编程的方方面面。

本书将告诉你如何为Palm掌上电脑管理器的现行线路编写应用程序，以及如何为运行Palm OS的其他设
备编写程序。
除此之外，本书还包括了为 Palm VII/VIIx（以及其他装备了无线通信协议的Palm OS掌上电脑）编
写Web限幅应用程序，以实现与Internet之间的无线连接的内容。
另外还有编写导管程序，以实现Palm OS掌上电脑与台式计算机之间的数据同步的内容。

全书结构合理，内容翔实，编程实例丰富，分析由浅入深。
无论是销售Palm OS掌上电脑的机构的开发人员，还是试图用自己的掌上电脑实现更多功能的爱好者
，都将发现本书对于为Palm OS平台编写软件而言具有非常好的指导作用。
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作者简介

Lonnon R.Foster是一个自由程序员，在过去的七年里，他编写过台式计算机的应用程序、数据库前台
终端、网站、通信软件、技术资料，以及掌上电脑应用程序。
自从Palm OS操作平台问世以来，他就几乎一直在开发Palm OS的应用程序，他的第一次开发是在一
台Pilot 5000上进行的。
在Lo
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