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内容概要

3DS MAX 4是目前在PC机上最出色的三维设计软件，由于其强大的设计功能，在效果图制作方面得到
了极为广泛的应用，在当今建筑装潢设计领域中，几乎所有的电脑建筑装潢效果图都是用3DS MAS 4
制作的，因而它深受广大建筑装潢设计人员的青睐，成为电脑效果图制作人员的首选软件。

    本书是一本关于建筑装潢效果图制作方面实用性很强的电脑图书，与其它同类图书相比，本书的最
大特点是涉及领域广泛，不仅讲述了室内装潢效果图的制作技法，而且还对建筑外观效果图及小区规
划效果图的制作进行了详细的论述。
不仅如此，本书还精选了181幅室内外电脑效果图范例，作为效果图制作实例彩页收录在本书中，使读
者在练习制作效果图时，可以模仿参照书中的作品。

    作为一本突出实用的电脑图书，本书共分为室内、室外、小区规划三部分，每一部分选择一个范例
进行分析讲述。
由于本书主要侧重于讲述效果图制作的技法要领，对一些十分简单的操作将不再讲述。
本书制作的实例线架都收录在随书的光盘中。
另外，本书还收录了部分在制作效果图时非常有用的贴图和背景素材图片，以便读者朋友的自学和创
作。

    本书适合于有一定效果图制作基础的读者阅读，对想进入效果图设计制作领域的读者也有相当的参
考价值。
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