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内容概要

本书系统地讲述了3DS MAX制作室内效果图的基本命令和技法，对现代住宅中各类空间（如卧室、客
厅、书房、门厅及玄关、厨房及餐厅、卫生间）的设计方法进行了详细的讲解。
本书不仅非常适合于从事家居装修行业的设计及工程人员学习，对其他领域的建筑装演设计人员也有
较高的参考价值。
 本书对每个范例的制作都下了很大功夫，使本书中讲述的每个范例的制作步骤达到最优化（没有多余
的操作步骤）；能用两步完成的制作，绝不使用第三步；制作中选用的参数达到最优组合，尽量使制
作令人满意。
如果读者使用这套最优参数组合，效果将有所改进，使读者真正感触到精品图书的风范。
 本书从实际工作中的应用范例人手，将3DS MAX中的命令与住宅室内设计的操作技巧、创意理念有机
地融为一体。
范例经典、制作步骤详尽易懂，具有很强的可读性，适合于各个层次的读者参考学习。
另外，在写作方式上我们也尽量做到深入浅出、图文并茂，力争做到雅俗共赏，成为业界人土的好助
手。
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