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内容概要

本书是按照教育部计算机基础教育教学三层次要求组织编写的，并以Visual Basic 6.0中文版为背景，通
过大量示例介绍了Visual Basic程序设计的基础知识和使用方法，全书共15章，内容包括：Visual Basic程
序开发环境、简单的Visual Basic程序设计、Visual Basic程序设计语言基础、基本的控制结构、数组、过
程、常用控件、文件、Visual Basic 6．0图形处理、界面设计、面向对象的编程、Visual Basic与数据库
、Visual Basic与多媒体、ActiveX部件、Visual Basic与Web编程初步等。
全书围绕各章主题，通过大量示例循序渐进地讲解，做到概念清晰、层次分明、实用性强。
每章都配有习题，并在配套教材《Visual Basic实验指导与习题解答》中给予详细解答。
书中所有程序都在Visual Basic 6.0中运行通过。

    本书可以作为高等学校的教材，也可用作全国计算机等级考试二级——Visual Basic语言程序设计的
培训教材，还可供从事计算机应用与开发的相关人员学习参考。
本书配有电子教案并能提供书中所有程序源代码。
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