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内容概要

本书主要包括多媒体CAI课件设计与制作理论；Authorware 6.0中文本、音频、视频的引入与编辑；11
种强大的交互功能；课件的流程控制；变量、函数、表达式和脚本语句；库和模块；OLE对象的链接
与嵌入；知识对象的应用，Authorware的网络功能；综合应用实例等内容。
本书的特色是理论与实践紧密结合，既有CAI课件设计与制作的理论，又有大量的如何设计与制作课
件的实例。
不但有简单课件的设计与制作，而且有复杂实例的讲解。
内容全面，讲解细致。

    本书面向学习课件制作的初中级读者，适合作为高等院校课件设计与制作的教材，也可供教师自学
或培训使用。
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